
AU  31 AOÛT 
DU 10 FÉVRIeR 
AU  31 AOÛT 
DU 10 FÉVRIeR 

40x60 snow.indd   2 19/12/2023   18:34

DO
SS

IE
R 

DE
 P

RE
SS

E



ENTRE-SORTS HALETANTS ET MACHINES à EFFETS
L’art de la rue c’est l’art de l’imprévu. Snow, Wind & Fire invite les 
spectateurs à se laisser surprendre et à vivre une expérience inattendue, au 
cœur des effets spéciaux des spectacles de la Compagnie La Machine.

À partir du samedi 10 février, d’étranges phénomènes météorologiques 
convergent à la Halle de La Machine. Le feu, la neige ou le vent défient les 
sens des visiteurs et les entourent pour créer une scène à 360 degrés. 

Qu’ils soient conçus avec trois bouts de ficelle ou qu’ils aient besoin d’une 
machinerie complexe, ces effets ont tous le même but : laisser l’imprévu 
s’insinuer dans la réalité. Et si la surprise est éphémère, la machine elle, 
saura immortaliser ce moment en photographiant la stupeur des visiteurs. 
Chaque participant pourra ainsi repartir avec un instantané de son 
expérience sensorielle. Et tant mieux si l’image déborde légèrement du 
cadre…

Alors installez-vous (plus ou moins) confortablement face à  nos machines 
à effets, bravez les tempêtes, affrontez les flammes, perdez-vous dans un 
tourbillon de neige et laissez-vous surprendre par la magie des effets. 

SNOW, WIND    FIRE

SN
OW

, W
IN

D 
   

  F
IR

E 
- 

 À
 P

AR
TI

R 
DU

 1
0 

FÉ
VR

IE
R



Directeur artistique de la Compagnie de théâtre de rue La Machine à 
Nantes et de la Halle de La Machine à Toulouse.

Né à Marseille en 1963, il choisit la voie des Beaux-Arts après des études agricoles 
et profite de ces cinq années d’études pour explorer toutes les techniques des arts 
plastiques. Il rencontre, en 1983 à Aix-en-Provence, la compagnie Royal de Luxe avec 
laquelle s’engage un compagnonnage axé sur le spectacle de rue. Il a notamment 
conçu et dirigé la construction du Géant, du Rhinocéros, du Petit Géant, des Girafes et 
de la Petite Géante…

Ce fils d’une musicienne et d’un bricoleur de génie couvre ses carnets de croquis de 
machines fantastiques, prenant soin de représenter toutes les dimensions de leur 
fonctionnement. 

En 1999, il fonde l’association La Machine, avec laquelle il développe la création de 
spectacles de rue à grande échelle dans de nombreuses villes du monde avec des 
machines comme les Araignées géantes, Long Ma, le Cheval-dragon ou encore le 
Minotaure de Toulouse. En tant que directeur artistique de la compagnie, François 
Delaroziere n’a de cesse d’explorer l’art des machines en mouvement et leur capacité 
à susciter une émotion chez le spectateur. 

En 2003, nourris par l’envie de participer au grand projet de ville, François Delaroziere 
et Pierre Orefice proposent plusieurs croquis à Jean-Marc Ayrault, alors maire de 
Nantes. Ils deviendront « les Machines de l’Ile », sur la pointe ouest de l’Ile de Nantes, 
dans le cadre du renouvellement urbain, mené en collaboration avec Alexandre 
Chémétoff. Cet équipement touristique et culturel inauguré en 2007 ouvre la voie aux 
« machines de villes », ces architectures pérennes en mouvement dynamisent l’espace 
public à l’image des «Animaux de la Place» à La Roche-sur-Yon, du Dragon de Calais ou 
d’Astérion le Minotaure à Toulouse.

En novembre 2018, les portes de la Halle de la Machine ouvrent à Toulouse : le public 
découvre le bestiaire des machines de spectacle de la Cie la Machine, qui y séjournent 
quand elles ne sont pas en tournée. Le spectacle vivant permanent y prend vie chaque 
jour, sous la direction artistique de François Delaroziere. 

FRANÇOIS DELAROZIERE, PORTRAIT

« J’aime  qu’on voie l’intérieur des machines, 
l’architecture, les rouages, les poulies, qu’on 
ressente comment c’est fait. ». 

FRANÇOIS DELAROZIERE

© Martin PORTES-SALBA-
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LES 4 NOUVEAUX ENTRE-SORTS 

LE CADRE DE FEU
L’épreuve du feu
Le feu fascine autant qu’il terrifie. Par sa lumière, son énergie et son mouvement, il force 
le respect tout en éblouissant. Dans les spectacles de la Cie La Machine, le feu prend 
toutes les formes. Fantastique avec la boule de feu que crache les Dragons, rythmique 
avec les orgues à feu de la Symphonie Mécanique, ludique avec le tir à la chandelle de 
La Kermesse.  L’entre-sort le cadre de feu, tente de capter les 101 nuances du feu. Alors, 
prêt à vous mesurer aux flammes ?

© France 2

LE
S 

4 
NO

UV
EA

UX
 E

NT
RE

-S
OR

TS

© Che-chia CHANG

LA CHAMBRE BLANCHE
L’Epreuve de la Neige
Quoi de plus magique que de voir et  ressentir la neige ? Avec cet entre-sort immaculé, 
laissez-vous émouvoir par la grâce des flocons virevoltants sous la tempête de neige, la 
douceur de la poudreuse qui bouleverse les sens et profitez d’une bulle de poésie pure.     



CUMULOFOCUS
L’épreuve de la fumée
Inventer des effets, c’est sculpter l’éphémère, c’est danser avec une matière 
mouvante et impalpable. Si la fumée ne peut être domptée, on peut jouer 
avec elle. Placé au dessus du sol, le spectateur semble emporté par une nuée 
de fumée, avec la sensation d’être « sur un nuage ».  
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L’Epreuve du Vent
« Toulouse, Alpha Charlie demande autorisation décollage, Piste des Géants, 
vent 280°, 11 nœuds. Je répète. Toulouse,  Alpha Charlie demande autorisation 
décollage,  Piste des Géants, vent 28°, 11 nœuds ». Vous souhaitez connaitre 
la sensation d’un aviateur en pleine tempête ? Faites appel à notre équipe 
d’effets spéciaux. Ils simuleront pour vous un véritable petit ouragan et en 
profiteront pour vous photographier sous tous les angles tandis que vous 
lutterez contre vents et marées. 



LES AUTRES EFFETS...
 
MPV, lustre à neige, souffleuse, machine à rond de 
fumée, paletto flamme, canon à eau... un vrai bestiaire 
avec un jargon que seuls les vrais initiés connaissent et 
savent manier avec autant de prouesse que de dextérité ! 
Elles brûlent, crachent, soufflent, sifflent, percutent, 
neigent et ventent, les machines à effets (MAE). Elles 
sont spectaculaires, fascinantes et terriblement efficaces ! 
Elles en imposent souvent par la force des images 
qu’elles permettent de créer et le format gigantesque 
dans lequel elle s’inscrivent. Pour autant, la force de 
ces machines tient aussi des éléments naturels qu’elles 
mettent en oeuvre : l’eau, l’air, le feu. Dans leur état le 
plus simple ou bien associé en savante combinaison, 
ces trois éléments sont déclinés avec constance.
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LA TORCHE DU MINOTAURE
La torche installée dans la main du Minotaure, est 
conçue pour fonctionner en totale autonomie. Elle 
est composée d’un tube en partie haute faisant office 
d’accroche-flamme et d’un réservoir de propane en 
partie basse. Un récepteur et une télécommande 
permettent de déclencher à distance l’allumage et 
l’extinction de la torche. 

LE PALETTO-FLAMME/PALETTE AUX FLAMMES
Le paletto-flammes est un ensemble composé 
de six générateurs de flammes fonctionnant au 
propane. Les générateurs convergent tous vers un 
chalumeau situé en point haut assurant l’ignition 
des flammes. L’ouverture et la fermeture des vannes 
est commandée par des électrovannes, elles-mêmes 
commandées par une centrale rythmique ou par 
des interrupteurs manuels. Le paletto-flamme est 
trés prisé pour donner du groove à une scène ou 
enflammer la piste de danse !

LUSTRE À NEIGE 
Le lustre à neige est une structure en acier 
de forme circulaire qui possède en son 
centre un dispositif générateur de mousse.  
Le dispositif est constitué d’une cuve 
remplie d’eau mélangée à un émulseur, et 
d’un propulseur d’air. La neige est produite 
par la fragmentation de la mousse en 
sortie de conduit. La structure est levée 
par une grue jusqu’à une hauteur de 35m 
en spectacle et peut enneiger une place 
entière. Le lustre à neige est régulièrement 
utilisé à la Halle de La Machine lors du 
Noël d’Astérion ou de Mécanik Paradize

MACHINE À FUMÉE
Serpentin d’acier chauffé par une flamme 
au gaz liquéfié. De l’eau et de la glycérine 
circulant dans le serpentin créent en 
sortie un nuage de fumée sous pression. 
Les manipulateurs contrôlent la direction 
et l’intensité du jet de fumée. Très prisée 
pour créer brumes et brouillards !

© Jordi BOVER

POLO LORIDANT
Directeur des effets de la Cie La Machine.

Aprés un CAP de plombier chauffagiste et l’École 
des Compagnons du devoir, Polo entame une 
carrière dans les effets spéciaux pour le cinéma, 
mais aussi pour la publicité et le théâtre. 

Depuis 1993 il enchaîne les projets, travaillant 
avec de grands noms du cinéma (Romain 
Gavras, Christophe Honoré, Mona Achache, 
Bertrand Mandico, Rachid Bouchareb, Julie 
Gayet & Mathieu Busson, Olivier Marchal...). Il 
oeuvre aussi régulièrement pour le petit écran 
où il travaille à la réalisation des effets spéciaux 
pour des téléfilms et des séries télévisées (ITC, 
Panda, DNA, Walking Dead, Cassandre...).

De 1997 à 2010 il entame une première 
collaboration avec François Delaroziere et la 
Cie Royal Deluxe pour laquelle il conceptualise 
les effets spéciaux et la machinerie. L’occasion 
d’apporter ses compétences autour de spectacles 
de rue grand public comme Péplum (catapulte à 
piano), Rhinocéros (respiration fluides), Retour 
d’Afrique (balancelle musiciens), Petits contes 
nègres racontés par des chinois, le Sultan des 
Indes (effets sur l’Éléphant et réacteur de fusée 
- Le Havre, Amiens, Anvers, Londres, Calais, 
Nantes...). 

Il poursuit sa collaboration avec F. Delaroziere 
au sein de la Cie La Machine et la Halle de 
La Machine depuis son ouverture en 2018. 
Il travaille notamment sur de nombreux 
spectacles comme Les Mécaniques Savantes 
(Liverpool, Yokohama, Reims, Calais), Long Ma 
Jing Shen (Pékin, Ottawa, Calais, Toulouse), Le 
Grand Répertoire des Machines de Spectacles 
(Nantes, Toulouse, Anvers, Calais, Paris), La 
Symphonie Mécanique (Aurillac, Marseille, 
Nantes, Amsterdam, Paris, Taïwan, Madrid, 
Brugges, Toulouse) et devient formateur en effets 
spéciaux pour la FAI-AR (Formation supérieure 
d’art en espace public) à la Cité des Arts de la rue 
à Marseille de 2018 à 2022.
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Depuis un an, cinq nouvelles 
machines à dessiner et à peindre 
ont rejoint le bestiaire mécanique de 
La Halle de la Machine.  

Suivant un protocole et des règles de 
jeu aussi précises que complexes, le 
visiteur s’installe face à la machine à 
peindre, la catapulte, la pointilleuse, 
la machine à dessiner avec le vent ou 
encore la calligraphique. Une fois les 
dés jetés pour déterminer le temps 
de réalisation, la vitesse, la couleur 
utilisée, le choix de l’outil ou encore 
le temps de pose, les apprentis 
créateurs réalisent une œuvre d’art, 
collective ou individuelle. 

En un an, des centaines d’œuvres 
ont ainsi été créées, fruits du hasard 
et de la liberté créative croisée 
du participant et de la machine. 
Car oui, dans l’esprit de l’artiste, la 
machine possède aussi son pouvoir 
de création propre.  Ces œuvres 
peuvent être achetées lors de Ventes 
Extr[ART]dinaire à la Criée que les 
Véritables Machinistes mèneront 
chaque jour pendant les vacances 
de février.  Ces œuvres d’art 
uniques s’inspirent de multiples 
mouvements artistiques des avant-
gardes, de la pataphysique mais 
aussi du machinisme.

En 1952, Bruno Munari déclarait ainsi 
dans son Manifeste du Machinisme: 
« La machine d’aujourd’hui est un 
monstre ! La machine doit devenir 
une œuvre d’art ! À nous de découvrir 
l’art des machines ! ».

Dans la lignée de ce mouvement 
artistique, les machines à peindre 
et à dessiner imaginées par 
François Delaroziere interrogent, 
non sans dérision, notre relation 
aux machines. En cherchant à 
comprendre la vraie nature de 
ces dernières, en leur donnant un 
pouvoir de création qui leur est 
propre, en détournant leur objectif 
premier et en complexifiant 
volontairement le processus créatif, 
l’artiste bouscule le rapport classique 
entre l’homme et la machine.

Ces questionnements sur 
l’interdépendance homme/
machine, déjà présents dans les 
années cinquante, prennent un tout 
nouveau sens à l’heure de la dernière 
révolution numérique autour des 
Intelligences Artificielles.  Alors 
que l’on craignait que les machines 
ne remplacent l’homme au 
début du siècle, ces mêmes peurs 
réapparaissent aujourd’hui avec le 
développement exponentiel des 
I.A créatives. Et qui mieux que les 
artistes contemporains peuvent 
s’emparer de ces questionnements ?
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Ventes Extr[ART]dinaires 
à la Criée, chaque jour des 
vacances de février à 15 h 45 
dans la Halle.
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La Halle de La Machine vous convie à des déjeuners pas tout à fait
comme les autres. Le service aussi fanstaisiste que distingué est effectué 
à l’aide d’invraissemblables machines actionnées par nos Véritables 
Machinistes en costume.

Quand une catapulte à pain rencontre un lustre à desserts, que la poivrière 
est sans dessus-dessous ou que le sucre est à la pointe de la canne, une 
choses est sûre : le repas s’avère spectaculaire. Des mets gourmands de 
saison vous sont proposés par le Chef du Minotaure Café. Dans une 
ambiance conviviale, entourés de machines aussi surprenantes que 
singulières, vivez l’expérience spectaculaire du Déjeuner des Petites 
Mécaniques ! Si vous en faites tout un plat, promis on vous comprendra !

LES DÉJEUNERS DES PETITES 
MÉCANIQUES

DATES À VENIR
Février
10 & 11 / 14 février : 
Le Déjeuner des Valentins 
/ 16, 17 & 18 / 23, 24 & 25.

Mars
2 & 3 / 9 & 10 / 17 Mars 
(le sam.16, la Halle est 
fermée au public)
/ 23 & 24 / 30 & 31.

Avril
6 & 7 / 13 & 14 / 20 & 21
/ 27 & 28.

Le 14 février, offrez-vous une St Valentin originale et peu conventionnelle 
en optant pour un déjeuner aux chandelles, version Petites Mécaniques. 
Oubliez les violons et les pétales de rose, nos Véritables Machinistes sont 
là pour chanter avec allegresse et créer une atmosphère aussi romantique 
qu’addictive. Au menu de ce déjeuner spécial tout en délicatesse et à 
forte teneur en sérotonine : un soupcon de poésie, un brin d’humour, une 
gorgée de bonne humeur et une profusion de gourmandise. La promesse 
d’un bonheur qui se savoure à la petite cuillère !
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Chaque jour réveillez vos papilles sous un lustre monumental, au moment du déjeuner,  
la carte d’hiver fera le bonheur des plus gourmets : soupe de choux-fleur et champignons, 
joue de porc sauce vinaigre aux carottes multicolores, poireaux et gauffres de pomme 
de terre, faux-filet sauce forestière, croque Monsieur à la moutarde à l’ancienne et aux 
oignons caramélisés, burger VG, cheeseburger, tarte à l’orange, cheesecake à la mangue, café 
gourmand... Venez gâter votre palais au Minotaure café en journée !

 • jusqu’au 9 février : ouvert du lundi au vendredi de 12h à 14h.
 • à partir du 10 février : ré-ouverture habituelle du mardi au dimanche.

RÉGALEZ-VOUS 

INSPIREZ-VOUS

AU MINOTAURE CAFÉ

À LA LIBRAIRIE-BOUTIQUE
La Belle Boutique propose une sélection d’articles en lien avec l’univers de la Cie La 
Machine. Découvrez nos ouvrages consacrés à notre bestiaire, papeterie, magnets, 
boîtes à musique, cartes postales, affiches et tant d’autres objets inspirés par la poésie 
des créations de François Delaroziere.

VOYAGEZ
À DOS DE MINOTAURE

Du haut de ses 14 mètres, fort de ses 47 tonnes, Astérion le Minotaure est 
une machine vivante impressionnante. Sorti du labyrinthe toulousain, 
il se plaît désormais à fouler l’ancienne piste d’aviation historique, en 
embarquant les plus courageux sur son dos.

• Tarif : 5,80 € < 11,60 €. Réservation fortement conseillée. 
Jours et horaires d’ouverture détaillés sur notre site internet. 

MANÉGEZ-VOUS 
MANÈGE CARRÉ SÉNART

Poissons, buffles géants et insectes mécaniques du Manège Carré Sénart 
invitent adultes et enfants à une ronde imaginaire au coeur des arts 
forains, sur la place Bouilloux-Lafont.

• Tarif : 3,50 € le tour. 6° tour offert. 
Jours et horaires d’ouverture sur notre site internet.
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SNOW, WIND   FIRE
Lever de rideau sur nos nouvelles machines à effets du 10 février au 31 août 
2024. Entre-sorts quotidiens.

saiNTe ValeNTiNe
Le 14 février on célèbre l’amour à la Halle de La Machine !
Pour les plus courageux : l’épreuve du feu devient l’opportunité de (re)déclarer 
votre flamme à l’élu.e de votre coeur, avec en plus, un voyage en Minotaure en 
duo en jeu.
Pour les plus gourmands :  participez à un Déjeuner des Petites Mécaniques 
aux chandelles.  
Pour les plus créatifs : criez votre amour en  lui offrant une une oeuvre d’art 
unique.

VENTES à la criée QUOtidienneS 
DU 10 aU 25 février
Tous les jours à 15h45, le marteau frappera trois fois. Les oeuvres collectives 
des machines à peindre et à dessiner sont vendues en place publique, au coeur 
de la Halle de La Machine, sous l’oeil avisé et la gouaille experte d’un Véritable 
Machiniste Commi-faux-saire Priseur.

DÉJEUNERS DES PETITES MÉCANIQUES
Les samedis et dimanches midis. Réservation en ligne.
Dates à venir en :

Février : 10 & 11 / 14 février Spécial Déjeuner des 
Valentins / 16, 17 & 18 / 23, 24 & 25 
Mars : 2 & 3 / 9 & 10 / dim. 17 (le sam. 16, la Halle est 
fermée au public) / 23 & 24 / 30 & 31
Avril : 6 & 7 / 13 & 14 / 20 & 21 / 27 & 28. 

MANÈGE CARRÉ SÉNART 
ouvert pendant les vacances scolaires (zone C) et les week-end
de 10h-13h et 14h-18h



TOUT CE QUI
SE PASSE
LÀ OÙ VOUS

VOUS RÉVEILLEZ.

Du lundi au vendredi
6-9LE Toute votre info locale 

  en temps réel.
ICI, PARLE D’ICI.

Le monde 
commence 

Toute l’info vue de votre région. 

INFORMATIONS PRATIQUES

HOraires D'OUVeRTURe
Fermeture tous les lundis, 1ͤͬ janvier, 1ͤͬ mai et 25 décembre.
Fermeture exceptionelle le 16 mars.
Fermeture annuelle en janvier (grande maintenance des machines) après les vacances de Noël. 

Ouverture du mardi au vendredi :
- de 14h - 18h en basse saison, 
- de 10h à 18h en moyenne saison, 
- de 10h à 19h en haute saison. 

Calendrier détaillé des saisonalités sur notre site internet.

VENIR à la HALLE DE LA MACHINE 
3 AVENUE DE L’AÉRODROME DE MONTAUDRAN -----  31400 TOULOUSE

EN BUS ----------------------------------------
20’ depuis le centre ville
> Linéo 8, arrêt Piste des Géants 
> Ligne 23, arrêt Jardins de la Ligne
> Lignes 27 et 80, arrêt Latécoère

EN TRAIN  ------------------------------------
5’ depuis la Gare Matabiau
> Gare SNCF de Montaudran

À VÉLO  ---------------------------------------
20’ depuis le centre ville
> En longeant le Canal du Midi
> Stations VélÔ’Toulouse n°239 et 267

EN VOITURE  --------------------------------
20’ depuis l’Aéroport
> En provenance de Paris/Bordeaux ou 
Montpellier : sortie 20 « Complexe scientifique 
/ Toulouse Aerospace »
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• Visite de la Halle de la Machine : 5,80 € > 11,60 €
• Voyage en Minotaure : 5,80 € > 11,60 €
• Visite + Voyage : 10,30 € > 20,70 €
• Manège Carré Sénart : 3,50 € le tour
• Pass annuel : 32,30 € > 44 €
Retrouvez toutes les informations d’horaires et tarifs sur www.halledelamachine.fr
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CONTACTS

Fanny Poitevin
 06 29 89 62 20

fanny.poitevin@
halledelamachine.fr

Aude Fournié
 06 03 05 67 84
aude.fournie@
halledelamachine.fr

halledelamachine.fr

AVEC LE SOUTIEN DE NOS PARTENAIRES


