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Boceto de la Guardiana de 
las Tinieblas

2022

En la mañana del 25 de octubre de 2024, los
habitantes de Toulouse descubren a Lilith, la Guardiana 
de las Tinieblas, dormida sobre el tejado del Museo 
Saint-Raymond, mientras que Arianne, la gran Araña, y 
Astérion, el Minotauro, llegaban al corazón de la ciudad. 
Tres signos prodigiosos aparecieron en las orillas del río: la 
cruz de Satanás, el Sigilo de Lucifer y el signo de la bestia. 
La escena está planteada. Es el preludio de un espectáculo 
que tomará la ciudad de Toulouse durante tres días en 
octubre de 2024.

Se trata de la continuación del primer episodio, El 
Guardián del Templo, que presenta tres máquinas en 
escena. Un gigantesco espectáculo urbano al aire libre que 
reunirá a cerca de 1,2 millones de espectadores. 

Si bien las máquinas y la historia nacen de la imaginación 
de François Delaroziere, el espectáculo es una aventura 
compartida por todo un equipo. El teatro que la compañía 
La Machine crea para la ciudad es, sin duda, un arte de 
grupo.

Ahora bien, llevar a cabo un espectáculo de esta magnitud con 
tres grandes máquinas, una orquesta, iluminación y efectos 
especiales implica una logística compleja. La escenografía, la 
puesta en escena y la seguridad deben estar meticulosamente 
calculadas al milímetro, aunque siempre haya espacio para la 
improvisación. Alrededor de 200 constructores y constructoras 
han trabajado para lograr este resultado.

Basándonos en la experiencia vivida con los habitantes de 
Toulouse el otoño pasado, queremos destacar el trabajo 
colectivo que hay detrás de la creación de un espectáculo de 
tal envergadura. Dar a conocer a quienes trabajan para hacer 
soñar a toda una ciudad.

Recorrer las etapas de esta aventura colectiva única: desde la 
trama inicial de un guion hasta la composición de la música, 
desde la confección de los vestuarios hasta el trabajo con la 
luz y los efectos especiales.
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Año de creación : 1963
Altura : 1,88 m
Peso :  Campeonato Pesos Pesados
Formación inicial : Bellas Artes de Marsella
Energía : Infinita
Materiales utilizados : papel, lápiz, imaginación, 
madera, cuero, acero.
Efectos : ¡Garantizados!
Equipo : Todos

François
Delaroziere

Fundador y Director de la Compañía La Machine. 
Dibujante, escenógrafo, director de escena… 

¡y acordeonista en sus ratos libres!

«  ¡ Haz tu movimiento ! »

Para Royal de Luxe
Para la Compagnie La Machine
Todos 
Les Mécaniques Savantes, Le Dîner des petites 
mécaniques, Long Ma Jing Shen, Le Dragon de 
Calais, La Symphonie Mécanique, Le Gardien 
du Temple (1 et 2)

Graduado de Bellas Artes en Marsella, François 
Delaroziere aprovechó esos cinco años de estudio 
para explorar todas las técnicas de las artes 
plásticas. En 1983, en Aix-en-Provence, conoció a la 
compañía Royal de Luxe, con la que inició una larga 
colaboración centrada en el teatro de calle. Diseñó la 
construcción del Gigante, el Rinoceronte, el Pequeño 
Gigante, las Jirafas y la Pequeña Gigante.

En 1999, fundó la asociación La Machine, dedicada 
a la creación de escenografías teatrales, carruseles 
y máquinas para espectáculos. Hijo de una madre 
música y un padre ingenioso manitas, cubre sus 
cuadernos con bocetos de máquinas fantásticas, 
representando minuciosamente todas las dimensiones 
de su funcionamiento.

Como director artístico de la compañía, no cesa de 
explorar el arte de las máquinas en movimiento y su 
capacidad para provocar emociones en el espectador.
A través de estas máquinas vivientes, su objetivo es 
soñar la ciudad y transformar la mirada que se posa 
sobre ella.

C A R A C T E R I S T I C A S

E S P E C T A C U L O S

DICIENDO

C O M P A G N I E  L A  M A C H I N E
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Año de creacion : 1971
Altura: 1,70 m
Peso: Pluma
Formación inicial: «Vestuario de teatro» en Nogent-
sur-Marne
Profesión: Diseñadora de vestuario
Energía: Inconsciente
Materiales utilizados: algodón, lino, cuero, 
galones, bordados, botones…
Efectos: ¡Bien presentados!
Equipo: Vestuario

Gaëlle Choveau
Diseñadora de vestuario de la Compañía La Machine

« Si a un artista no le queda bien su 
traje, puedo empezar de nuevo ! »

Pour la Cie La Tribouille  
Les contes de la richesse,  Les voix de la mémoire 
Pour le Groupe Berthe Les pieds sur la nappe
Pour Royal de Luxe
Les tréteaux des Ménestrels, La Petite Géante…
Pour la Compagnie La Machine  
Les Mécaniques Savantes, Le Dîner des petites 
mécaniques, Long Ma Jing Shen, Le Dragon de 
Calais, La Symphonie Mécanique, Le Gardien 
du Temple ( Opus 1 et 2)

Tras estudiar diseño de moda, Gaëlle Choveau se 
formó en vestuario teatral en Nogent-sur-Marne. 
Luego trabajó durante ocho años en la Ópera de 
Nantes como modista cortadora, perfeccionando su 
técnica.
Más tarde, colaboró con Royal de Luxe, donde conoció 
a François Delaroziere. Desde entonces, mantienen 
una estrecha colaboración artística.
La diseñadora siente predilección por los materiales 
naturales, los cortes rectos, las entretelas, el 
planchado con paño húmedo, la caída del tejido, el 
ojo de la aguja y los galones. En su trabajo con La 
Machine, se basa mucho en la intuición, combinando 
su conocimiento del vestuario histórico y espectacular 
con las exigencias técnicas del vestuario para teatro 
de calle.
Se puede decir que Gaëlle lleva el vestuario en la 
sangre… ¡literalmente! Una aguja se le clavó bajo la 
piel y nunca más se fue

C A R A C T E R I S T I C A S

S P E C T A C L E S

PROVERBIO

C O M P A G N I E  L A  M A C H I N E
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Date de création : 1958
Altura : Alto encamarado
Peso: Dos compases
Formación inicial: Conservatorio de Bayona
Energía: Crescendo
Materiales utilizados: blancas, negras, corcheas y 
terceras, cuerdas, percusión, viento y madera
Efectos: De manga y de frac
Equipo: Música

Mino Malan
 Compositor y Director Musical

« No es justo ! 
No pasa nada ! 
Es la calle ! »

Pour le Phun 
La vengeance des semis
Pour la Compagnie La Machine
Les Mécaniques Savantes, Le Dîner des petites 
mécaniques, Long Ma Jing Shen, 
Le Dragon de Calais, La Symphonie Mécanique, 
Le Gardien du Temple (1 et 2)

Mino Malan es autodidacta, polifacético, inasible… e insaciable. 
Alumno del Conservatorio de Bayona durante cinco años como 
percusionista, también es uno de los miembros fundadores de Le 
Phun, una compañía de teatro de calle de Toulouse. Sus influencias 
musicales van desde Aphex Twin hasta Nino Rota, pasando por 
compositores de finales del siglo XIX. Siente una afinidad especial 
por Ravel, Stravinski y Bartók.

Le gusta moldear la forma clásica y reunir universos dispares. 
Él escucha música donde otros solo oyen ruido. Entre collages 
y bricolajes, desde el arco de un violín hasta un engranaje, 
transforma los sonidos de las máquinas y del día a día en una 
sinfonía… ¡inimaginable! Colabora con François Delaroziere desde 
hace casi treinta años. Primero fueron cómplices en el grupo de rock 
La Rouquine du Premier, y hoy es coautor, compositor y director de 
orquesta del espectáculo de la Compagnie La Machine, 
La Symphonie Mécanique.

También ha compuesto la música de las grandes producciones de la 
compañía, como Les Mécaniques Savantes, Long Ma Jing Shen, 
el espíritu del Caballo Dragón, Le Dragon de Calais y, por 
supuesto, Le Gardien du Temple, opus 1 & 2.
 

C A R A C T E R I S T I C A S

E S P E C T A C U L O S

PROVERBIO

C O M P A G N I E  L A  M A C H I N E
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Fecha de creacion: ???
Altura: Sin límites
Peso: ¿Te atreves?
Formación inicial: Certificación en fontanería y 
calefacción, y formación en la École des Compagnons 
du Devoir
Energía: A todo fuego
Materiales utilizados: tuberías flexibles, equipo de 
fontanería, soplador de hojas, calcetines talla 32.
Efectos: Fuego, nieve, viento, humo, niebla… 
ningún efecto tiene secretos para Polo.
Equipo: Máquinas de efectos (MAE para los ini-
ciados).

Polo Loridant
Creadot de los effectos de la Compania La Machine.

« Falta de gas ! »

Pour Royal de Luxe
Le Péplum (catapulte à piano), Rhinocéros 
(respiration fluides), Retour d’Afrique (balancelle 
musiciens), Petits contes nègres racontés par des 
chinois, Le Sultan des Indes (effets sur l’Éléphant 
et réacteur de fusée).
Pour la Compagnie La Machine 
Les Mécaniques Savantes, Long Ma Jing 
Sen, Le Grand Répertoire des Machines de 
Spectacles, La Symphonie Mécanique, Le 
Gardien du Temple (Opus 1 et 2)

Polo Loridant crea efectos especiales tanto para el 
cine como para la publicidad y el teatro.
Desde 1993, ha encadenado proyectos trabajando 
con grandes nombres del cine como Romain Gavras, 
Christophe Honoré, Mona Achache y Olivier Mar-
chal.
Con solo unas tuberías y una gran dosis de ingenio, 
es capaz de recrear una tormenta, provocar una ex-
plosión, hacer que nieve o simular una tempestad.
Colaborador desde los inicios de los espectáculos de 
la Compagnie La Machine, ha diseñado los efectos 
de Porte des Ténèbres y Les Trois Signes Pro-
digieux para el segundo opus de Le Gardien 
du Temple.

C A R A C T E R I S T I C A S

E S P E C T A C U L O S

PROVERBIO

C O M P A G N I E  L A  M A C H I N E



L'ARANA

Para diseñar los vestuarios de La Araña, 
Gaëlle Choveau trabajó junto a Didier 
Gallot La Vallée. Ambos se inspiraron en 
los uniformes de brigadas, ya que François 
Delaroziere quería explorar la idea del 
atuendo de grupo.
Después de semanas de investigación, se 
decantaron por chaquetas antiguas de 
esgrima. Estas chaquetas, recuperadas 
de distintos clubes de esgrima, están 
hechas de algodón y lino, materiales 
naturales que garantizan una estética 
neutra y funcional.
El blanco o crudo, colores sencillos y 
depurados, permiten una evolución 
natural con el tiempo gracias a la pátina. 
Este desgaste aporta vida a las prendas, 
pues las marcas de los pliegues en el 
algodón reflejan la memoria del cuerpo, 
haciendo cada pieza única.
El tejido sintético fue descartado no 
solo por razones estéticas, sino también 
por seguridad, ya que es altamente 
inflamable en comparación con el 

LOS VESTIRIOS

C O M P A G N I E  L A  M A C H I N E

Le costume des manipulateurs.trices de 
l'Araignée est composé de :

•	 Chaqueta corta de lona de algodón 
blanca o cruda, hecha a medida. Cada 
manipulador lleva una chaqueta única 
y personalizada con galones dorados y 
rojos;

•	 Pantalón negro, inspirado en los 
pantalones de carpintero, conocidos 
en la compañía como "Yorners". Hechos 
en Alemania, estos pantalones crean un 
vínculo entre la estética del vestuario y 
su funcionalidad

C A R A C T E R I S T I C A S

•	 Zapatos y botas de seguridad de cuero 
negro.
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algodón.



LA GUARDIANA DE LAS TINIEBLAS

La petición original de François Delaroziere 
para los vestuarios de los manipuladores de 
la Guardiana de las Tinieblas fue diseñar ropa 
de trabajo cómoda.

Dado que los manipuladores de las patas, 
los brazos y las expresiones faciales de la 
Guardiana van a pie, era fundamental 
facilitar sus movimientos y desplazamientos.
Estos manipuladores son como los sirvientes de 
Lilith, ocultos en la sombra. Para representar 
mejor esta intención, la diseñadora  
Gaëlle Choveau, en co-creación con 
Julie Coffinières, imaginó un vestuario 
completamente negro.

Para añadir contraste, mezclaron distintas 
texturas de algodón, resaltando el trabajo 
con el material. La luz se refleja de manera 
diferente sobre cada tejido, realzando su 
textura y volumen.

Al igual que la ropa de trabajo, todo lo que se 
encuentra en el traje tiene una función: está 
diseñado de tal manera que el exoesqueleto, 
que permite manipular las patas y los brazos, 
sea una extensión del propio traje.
Se ha integrado una referencia al escorpión 
en el diseño, ya que las creadoras han 
decidido añadir tejido reflectante, evocando 
la capacidad del escorpión de volverse 
fluorescente bajo una luz ultravioleta.

Características del vestuario de los 
manipuladores de la Guardiana de las 
Tinieblas

•	 Chaqueta corta de lona de algodón 
negro, hecha a medida. Cada manipulador 
lleva una chaqueta única, con símbolos en 
relieve inspirados en signos esotéricos en las 
mangas, en diálogo con las cicatrices de la 
Guardiana.

•	 Pantalón de talle alto con pinzas en lona 
de algodón negro, o falda larga de la misma 
tela.

LOS VESTUARIOS

C O M P A G N I E  L A  M A C H I N E

•	 Zapatos y botas de seguridad de cuero.

C A R A C T E R I S T I C A S
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EL MINOTAURO

Para la creación de los trajes del espectáculo, 
Gaëlle Choveau se inspira en la propia máquina 
o en la historia del espectáculo. También toma 
en cuenta las características del lugar donde se 
presenta la actuación.

Para el Minotauro, fue la figura de la mitología 
antigua la que inspiró los elementos simbólicos. 
El tema del laberinto se evoca a través de los 
relieves cosidos en la túnica. Las chaquetas 
reproducen puntos de costura que normalmente 
son invisibles, situados en el interior de los chalecos, 
pero que aquí se han cosido directamente en 
el exterior del traje para hacerlos visibles.
Si las túnicas y faldas superpuestas recuerdan 
la vestimenta de la Antigüedad, también 
hay una intención de romper con los códigos 
tradicionales, ya que estas prendas son usadas 
tanto por los manipuladores como por las 
manipuladoras.

Combinados con zapatos de seguridad 
altamente funcionales, estos trajes crean una 
silueta singular y estructurada, que equilibra la 
estética con las limitaciones del movimiento.
Joyas de color dorado cosidas en las túnicas, 
en las costuras y en los bordes de las chaquetas 
evocan las escarificaciones y tatuajes dorados 
con pan de oro del Minotauro, reforzando así el 
vínculo entre los manipuladores y sus máquinas.
La calidad de los materiales es un aspecto 
fundamental. Algodón, lino, cuero o tela 
encerada para la protección contra el agua: 
los trajes deben ser flexibles para facilitar los 
movimientos. Además, deben adaptarse a los 
equipos e interfaces de manipulación, que a 
veces son voluminosos, como los exoesqueletos 
que permiten manipular los brazos del Minotauro. 
En las primeras etapas del diseño, se realizaron 
pruebas con prototipos y corsés de Worbla para 
integrar esta nueva tecnología.

Inicialmente muy voluminosos, los prototipos de 
exoesqueleto evolucionaron para volverse más 
discretos, aunque requirieron numerosos ajustes 
en los trajes.
Desde las primeras mediciones de los 
manipuladores hasta los últimos acabados, 
pasando por las pruebas y los ensayos, se 
necesitaron 24 semanas para confeccionar los 
17 trajes de los manipuladores y manipuladoras 
del Minotauro.
Detrás de su aparente simplicidad, hay una 
reflexión meticulosa sobre la silueta, el movimiento 
y las exigencias técnicas.
El resultado final encarna la simbiosis entre la 
Máquina y sus manipuladores.

LOS VESTIRIOS

C O M P A G N I E  L A  M A C H I N E

El traje de los manipuladores y 
manipuladoras del Minotauro está 
compuesto por:

•	 Una chaqueta verde con bordados 
dorados, solapa dorada y capucha

•	 Una túnica negra bordada con hilo de 
oro y adornada con un joya cosida en 

•	 Una falda de algodón verde con un 
pliegue central y un cinturón con hebilla.

•	 Zapatos y botas de seguridad de cuero 
negro.

C A R A C T E R I S T I C A S
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