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La Halle de La Machine vous invite a voyager
avec vos éléves dans le bestiaire mécanique de
la C'*La Machine.

De la catapulte a pain qui tient dans la main,
au Minotaure de plusieurs tonnes, chaque
machine raconte une histoire et émeut par son
mouvement et son identité.

Jusquau 4 janvier 2026, Long Ma
limpressionnante jument-dragonne est
de retour. Sa puissance n'a dégale que sa
délicatesse : la douceur d'une plume caresse
ses paupiéres et la réveille de sa torpeur.
Découvrez aussi nos visites thématiques !

ARCE CULTURE

P84 Enseignants du collége et du lycée,
les visites de la Halle de La Machine

sont éligibles au Pass Culture. Bénéficiez-en a
la rentrée pour réserver votre visite avec vos
éléves!



LE BESTIHIRE WELANIGUE RVEC VIS eLeVES
PREPAREZ VOTRE VENLE

Une fois votre visite programmeée, notre équipe mettra a votre disposition un livret pédagogique
complet, regroupant:

- des fiches thématiques a explorer en classe

- des pistes pédagogiques par niveaux

- une bibliographie

Découvrez des thémes a explorer pour toutes les matiéres :

» Mythologies dans le monde a travers l'histoire

®» Les arts de la rue et de la marionnette

®» [es métiers du bois, du métal et de 'innovation technologique

®» Construire un objet technique (cahier des charges, matériaux, mouvements mécaniques)

DECOUVREZ LA HALLE DE LA WACHINE

De Véritables Machinistes accompagnent les éléves a la &=\ J
découvertedubestiaire mécanique dela Compagnie La Machine, A,
proposant une immersion totale dans I'imaginaire de Francois * 'f‘
Delaroziere. IIs partagent I'histoire des machines, en expliquent '
le fonctionnement et dévoilent tous leurs petits secrets a votre
classe. (durée 1h)

Continuez votre découverte avec un Voyage en Minotaure sur la
Piste des Géants. Loccasion exceptionnelle de découvrir, de plus
pres et en mouvement, les mécanismes impressionnants de ce
géant de bois et d’acier ! (durée 30 min)

PROLONGEZ L'EXPeRIENCE DE VIGITE

Deslivrets d’enquéte sont proposés auxcycles 1,2 et 3 pourles accompagner dans leur expérience
de visite de la Halle. Apreés la découverte du bestiaire en compagnie d'un Véritable Machiniste, les
éléves munis de leur carnet individuel (selon leur cycle), partiront au coeur de la Halle, alarecherche
d’indices. Ils s'approprient ainsi les notions abordées et deviennent alors de Véritables Experts de
notre écurie de machines.

Les enseignants qui souhaitent approfondir en classe le théme des sciences et technologies,
pourront emprunter I'une de nos Valises des Petites Mécaniques (sur convention et sous
réserve de disponibilité). Celle-ci vous permettra d’aborder avec vos éléves les thématiques
de la mécanique et du mouvement : engrenages, bielle, manivelle, poulie, vis sans fin, verin
hydraulique et pneumatique...

IOURNEE D'EXPLORATION CUR LA PIETE DEE GedNTE

Avantd'étrele lieu de voyage favori d’Astérion, la Piste des Géants futle point de départ des odyssées
d’autres grands voyageurs : les pionniers de 'aéropostale. Explorez la Piste des Géants avec votre
classe au cours d'une journée compléte comprenant la visite de la Halle de La Machine et celle de
LEnvol des Pionniers. Réservez en toute facilité par le biais de notre équipe !



EXPERINENTEZ HUEEI NOS VIGITES THENNATIOUES

VICITEE WUTHOLOGIQUEE

-~ Depuis I'Antiquité, les récits mythologiques sont une source
d’inspiration artistique fabuleuse. De la mythologie grecque avec
i Astérion le Minotaure, a la mythologie chinoise avec Long Ma la
. Jument-Dragonne, les éléves sont guidés, par un Véritable Machiniste
et un médiateur du Musée Saint-Raymond, dans un fabuleux voyage
a travers le temps, les l1égendes et les territoires.

e Dumardi 4 au vendredi 7 novembre 2025
e Durée:1h 30/Public:cycles 2, 3, 4, lycée et enseignement supérieur

VIEITEC TECHNIQLES : GEWRINE DE L'INDUETRIE

Découvrez les secrets de construction et de maintenance du bestiaire
" mécanique, au travers d'une visite consacrée aux aspects techniques
~ du bestiaire mécanique. Les éléves se forgent une vision concréte des
| compétences mises en oeuvre au sein dun équipement culturel et
. artistique.

e Dumardi 18 au 21 novembre 2025

e Durée: 1h 30/ Public: cycles 3, 4, lycée et enseignement supérieur

VIGITEE DE MWAINTENANCE DU MINOTRURE

En janvier, la Halle de La Machine ferme ses portes pour une grande
maintenance des machines. Au programme : démontage, révision,
vidange, nettoyage, entretien, peinture, et vernis.. Profitez d'une
découverte inédite des mécanismes et rouages, qui se cachent derriére
les impressionnantes coques de bois du Minotaure.

e Dulundi 19 au vendredi 23 janvier 2026
e Durée: 1h30/Public : cycles 3, 4 et enseignement supérieur

DECOUVERTE DEG MeTIERG - PRINTENPE DE L'ORIENTATION

Hydraulicienne, comédienne, soudeurse, peintre, Fraphlste
régisseu.rse, costumier.e, mécanicien.ne.. venez avec vos éléves a la
rencontre des hommes et des femmes qui, sur scéne ou en coulisse,
ls. permettent chaque jour a la magie d'opérer a la Halle de la Machine.

' Venez découvrir la diversité et la richesse des filiéres professionnelles
du spectacle vivant.

e Dumardi 10 au vendredi 13 mars 2026
e Durée: 1h30/Public : cycles 3, 4, lycée et enseignement supérieur

VIGITEE POLWGLOTTEE

Enseignant.e.s du secondaire : et si vos cours d’espagnol ou d’anglais
s'illustraient lors d'une visite de la Halle de La Machine ? Originaires du
, monde entier, nos Véritables Machinistes plurilingues font découvrir
a vos éléves l'univers de la Cie la Machine en langues étrangéres. Des
visites en allemand, italien, portugais, russe, chinois, japonais ou méme
en Langue des Signes Francaises sont également envisageables (sous
réserve de disponibilité).

e Toute I'année (saufjanvier) du mardi au vendredi de 10h a 17h

e Durée: 1h00/ Public: cycles 3, 4, lycée et enseignement supérieur




INFORNATIONS PRATIOLRE

Remplissez le formulaire de réservation : celui-ci est a votre
disposition sur www.halledelamachine.fr ou en scannant
le QR code ci-contre.

Pour toute question, le Bureau du Charmant Accueil de la
Halle de la Machine est a votre disposition du mardi au
vendredi, pour vousrenseigner et vous proposer lameilleure
formule de visite pour vos éléves.

Contact: groupes@halledelamachine.fr
HdLLEJELdNJCHINE.FR 0532108906

Tl:ln | I'-E (en vigueur en 2025)

Visite de la Halle ou Visite thématique

- Maternelle / Primaire: 6 € pour l'entrée + 1 € pour le livret, soit
7 €/ éléve.

- Collége / Lycée / Enseignement supérieur : 9 €/ éléve

A noter : La Visite de Maintenance du Minotaure organisée en
janvier 2026 fait 'objet d'une tarification a part entiére : 380 €
par groupe (35 personnes maximum).

Visite delaHalle + Voyage en Minotaure

- Maternelle / Primaire : 11 €/ éléve + 1 € pour le livret, soit 12 €
/ éléve.

- Collége / Lycée / Enseignement supérieur: 15 €/ éléve

Accompagnateur supplémentaire:

9 € pour la visite seule ; 15 € pour la visite de la Halle associée au
Voyage en Minotaure.

A noter: pour les classes maternelles et élémentaires : la
gratuité est appliquée aux accompagnateurs, selon les
recommandations de I'Education Nationale. Pour les colléges
et lycées : la gratuité est accordée pour 2 accompagnateurs par
classe.

VENIR a LR HALLE DE LR NACHINE

3 avenue de I'aérodrome de Montaudran, 31400 Toulouse

e Linéo 8, arrét Gonin /Linéo 12, arrét Piste (dés le 1" septembre)

e Ligne23,arrét]ardinsdelaligne/Lignes27et80,arrét Latécoére !

e Meétro Ligne B, arrét Rangueil ; puis 15 min a pleds /4*7 ™.

e Pour les bus scolaires et autocars, dépose minute enfants sur 7 b,
le P1,accessible vial'Avenue de l'aérodrome de Montaudran. 4 H

Stationnement Avenue Bernard Maris.
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